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SUGESTIV-PENTRU-PARINTI SI EDUCATORI

Stimularea vizualda este o componentd esentiala a
procesului de invatare, iar flashcardurile contribuie la
imbunétatirea memoriei si la dezvoltarea vocabularului.
Folositi-le pentru a ajuta copilul sa invete si sa retina
vocabularul specific, s3 asocieze imaginile cu termenii
corecti, dar si sd-si fixeze cunostintele despre fructe.

Cele 30 de flashcarduri au fost impartite pe categorii
colorate distinct, in functie de anotimp, fructele exotice
fiind clasificate separat. lconitele va ajutd sa faceti
clasificari suplimentare: fructe care cresc sau nu in
Romania, fructe care cresc in copaci, in tufe sau in
arbusti etc. Pe fata gasiti scrisd denumirea fructelor, iar
pe verso — denumirea plantei. De asemenea, culoarea
bulinei de numerotare corespunde culorii pachetului —
astfel ncét, daca aveti mai multe titluri din colectie, sa
puteti sorta rapid flashcardurile.

JOCURY PROPUSE

a) Jocuri generale cu flashcarduri

»DAU CU BANUL!"
Puneti flashcardurile pe podea. Copilul va da cu banul
si va trebui sa identifice si sa numeasca flashcardul pe

care aterizeaza moneda.

»SUNT CEL MAI RAPID!”

Tmpré§tia’;i flashcardurile pe podea. Cereti-i copilului
sd stea cat mai departe ele. Strigati o denumire, iar
copilul trebuie sa gaseasca flashcardul si sé sara pe el.
Dacd jucati impreuna cu mai multi copii, cel care ajunge
primul castiga un punct.

~SUNT DETECTIV!”

Imprastiati flashcardurile in incdpere, la indemana
copilului, la vedere sau ascunse. Cereti-i sa gaseasca §i
sa vd aducd un anumit flashcard. Puteti juca acest joc i
cu mai multi copii. Dati-le un anumit interval de timp in
care sd stranga, fiecare, cat mai multe flashcarduri. Dupa
ce expird timpul, cereti, pe rand, diferite flashcarduri.
Copilul care are flashcardul cerut trebuie sa vi-linméaneze.

,MIMA”

Acest joc se joaca doar in grup. Alegeti un copil si
aratati-i, pe ascuns, un flashcard. El trebuie sd mimeze
elementul, astfel incat ceilalti copii sa@ ghiceasca despre
ce este vorba.

»CLASIFICARE”

Cereti-i copilului sa sorteze flashcardurile dupa
anumite criterii. Pentru a face activitatea mai antrenanta,
folositi o clepsidra si provocati-l sd termine sarcina
inainte de a se scurge nisipul.



b) Jocuri specifice temei acestui pachet

CIRESE

»oPUNE UNDE CRESTE!”
Cand fi aratati un flashcard cu fructe, copilul trebuie
sa spuna cum se numeste planta ale carei roade sunt.

N COPAC SAU NU?”

Ridicati cate un card, cu fata spre copil. El trebuie
sa spuna "daca fructul creste sau nu in copac. Intoarcetl
cardul, pentru verificarea raspunsulun

,SORTEAZA FRUCTELE!”

Cereti-i copilului s clasifice fructele in functie de
diferite criterii: gust, anotimpul de coacere, culoare, felul
samburelui etc.

+~FRUCTELE ASCUNSE”

Ascundeti in camera céteva flashcarduri si invitati
copilul sa Ie gaseasca si sa vi le aduca. Intrebatl | ,,Ce
ai gasit?” si cereti-i astfel 3 va spuna numele fructelor.

+GASESTE PERECHEA”

Folositi fructe reale, dintre cele ilustrate pe
flashcarduri. Cereti-i copilului sd gaseasca perechile
corecte si sd ageze fiecare fruct in dreptul flashcardului
corespunzator.

LA CULES!”
Cereti-i s@ sorteze cardurile in functie de anotimpul in
care se coc fructele.

~SUNT EXPERT IN FRUCTE!”

Alegeti cateva flashcarduri cu fructe din categorii
diferite. Cereti-i copilului sa va indice flashcardul corect:

* D@-mi fructul unui cactus.

* D@-mi un fruct din America de Sud.



